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Konkurs ,,Master of vectors” nazywany dalej Konkursem, przeznaczony jest dla mtodziezy uczace;j sie
w szkotach ponadpodstawowych na kierunkach technicznych o profilu graficznym.

Zasieg konkursu: ogdlnopolski.
Cel gtéwny Konkursu: popularyzowanie wiedzy na temat grafiki cyfrowe;j i poligrafii

Cele drugorzedne: integracja Srodowiska branzy graficznej i poligraficznej, budowanie i wzmacnianie
wspotpracy miedzy szkotami uczgcymi kandydatéw na technikow o profilu graficznym i/lub
poligraficznym, popularyzacja wiedzy na temat wykorzystania wektorowego opisu grafiki oraz
prekursora tego opisu Pierra Beziera.

Informacje o Krzywej Beziera: http://zobaczycmatematyke.krk.pl/025-Zolkos-Krakow/index.html

Organa konkursowe:

Konkurs organizowany jest corocznie przez Kolegium Konkursu. Kolegium zrzesza nauczycieli
uczacych w szkotach technicznych o profilu graficznym i/lub poligraficznym, ktére zgtoszg cheé
udziatu w organizacji danej edycji Konkursu. Kolegium na spotkaniu organizacyjnym ustala przebieg
i harmonogram aktualnej edycji Konkursu.

Prezydium konkursu zrzesza przedstawicieli Szkét, przedstawiciela Fundacji Rozwoju Kadr
Poligraficznych oraz przedstawiciela organizatora Finatu Ogdlnopolskiego — firmy IT Media.

Prezydium powotuje Zespot Ekspercki sktadajacy sie z przedstawicieli Srodowiska nauczycieli szkot
technicznych o profilu graficznym i/lub poligraficznym, przedstawicieli branzy graficzno-poligraficznej
oraz przedstawicieli sponsoréw gtéwnych Konkursu.

Zespot Ekspercki opracowuje zadania konkursowe dla etapu Ill — pétfinatowego oraz dla etapu IV -
finatowego, ocenia wyniki etapu pétfinatowego i finatowego i rozstrzyga w kwestiach spornych
dotyczacych merytorycznej materii Konkursu.

Prezydium zatwierdza postanowienia Zespotu Eksperckiego i rozstrzyga w kwestiach spornych
dotyczacych organizacji Konkursu.
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Struktura Konkursu:

e etap | — kwalifikacyjny, przeprowadzany w grupach klasowych
e etap Il —szkolny — wytaniajgcy zawodnikéw do poéifinatu

e etap lll — pdtfinat przeprowadzany w trybie on-line

e etap IV —finatowy (ogdlnopolski)

Etap | Konkursu jest przeprowadzany w grupach klasowych w obrebie jednej szkoty przystepujgcej do
konkursu. Podczas tego etapu kwalifikowanych jest 2 do 3 kandydatéw z kazdej klasy-grupy do etapu
Il organizowanego w szkotach przystepujgcych do konkursu.

Etap Il jest przeprowadzany w szkole. Wytania 2 kandydatow do pétfinatu. Organizacja etapow
szkolnych jest wytgcznie w gestii szkoty, ktdra decyduje sie wzig¢ udziat w Konkursie. Szkota
przystepujaca do konkursu wyznacza nauczyciela, ktéry bedzie jg reprezentowat w Kolegium
Konkursu oraz bedzie opiekunem ucznidéw — zawodnikdw Konkursu w trakcie dziatann pozaszkolnych.

Kandydaci wytonieni w Il etapie spotykajg sie w potfinale organizowanym przez Zespdt Ekspercki

w trybie on-line w okreslonym przez Regulamin terminie. Uczestnicy tego etapu pracowac bedg na
stanowiskach w swojej szkole macierzystej, zalogowanych do spotkania poffinatowego i
wyposazonych w kamerke.

Szkoty, ktdre uznajg, ze nie majg wystarczajgcych mozliwosci technicznych aby przeprowadzié¢ ten
etap (w tym odpowiedniego potgczenia internetowego) zgtaszajg chec skorzystania z pétfinatu
otwartego. Potfinaty otwarte organizowane sg przez jedng ze szkdt, ktore zgtosity cheé organizacji
takiego potfinatu podczas spotkania organizacyjnego. Organizacja potfinatu otwartego jest wytgcznie
w gestii szkoty, ktdra zgtasza ched jego organizacji.

W pétfinale, oceng Zespotu Eksperckiego wytaniani sa finalisci — autorzy 20 najlepszych prac
potfinatowych, ktdrzy zostang zaproszeni do udziatu w Ogdlnopolskim Finale Konkursu.

Zadania konkursowe:

W |i Il etapie konkursu zadania przygotowujg nauczyciele odpowiedzialni za przeprowadzenie tych
etapdw w zgtoszonej do konkursu szkole. Profil zadan okreslony zostat ponizej, a materiaty
pomocnicze dostarczone w osobnym archiwum.

Zadania do lll etapu przekazywane sg podczas pétfinatu w trybie on-line przez wspdétorganizatoréw
Konkursu. Zadania podczas IV etapu finatowego oraz organizacja tego etapu sg w gestii Zespotu
Eksperckiego i wspdtorganizatoréw Konkursu.

Terminy i sposéb zgtoszenia:

Zgtoszenia szkot do Il edycji Konkursu nalezy przestaé pod adres: nauczycielewpoligrafii@gmail.com
do 31 pazdziernika 2024 roku w wiadomosci o tytule: Master of vectors — zgtoszenie.
Zgtoszenie musi zawierac: nazwe szkoty oraz imie, nazwisko i adres mailowy nauczyciela — opiekuna

odpowiedzialnego za przebieg konkursu w szkole.
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Szkoty, ktdére zgtosity chec zorganizowania potfinatéw otwartych s wiadome Prezydium Konkursu.
Prezydium Konkursu kieruje do wziecia udziatu w poéffinatach otwartych Szkoty, ktére zawiadomiag

o braku mozliwosci odbycia u siebie pétfinatu w trybie on-line do 20 grudnia 2024 roku (mailowo na
adres: nauczycielewpoligrafii@gmail.com )

Szkoty zgtoszone do konkursu przeprowadzajg etapy wewnatrzszkolne, wybierajg 2 kandydatéw do
potfinatu i przekazujg dane kandydatéw do 7 marca 2025 roku pod adres:
nauczycielewpoligrafii@gmail.com

Poétfinat odbedzie sie 21 marca o godzinie 11:00 w trybie on-line za posrednictwem kanatu
MS Teams. Link do spotkania pétfinatowego zostanie wygenerowany i przestany szkotom
organizujgcym etap potfinatowy przez Prezydium Konkursu w dniu 14 marca 2025 roku.

Informacje o zakwalifikowaniu do etapu finatowego otrzymajg opiekunowie zawodnikéw w dniu
31 marca 2025 roku.

Etap finatowy przeprowadzony zostanie 26 kwietnia 2025 roku w siedzibie firmy IT Media przy
ul. Elektronowej 2 w Warszawie. Organizacja przyjazdu nalezy do opiekuna finalisty.

Uczestnicy finatu zgadzajg sie na udostepnienie ich wizerunku w mediach.
Profil zadan:

W | etapie sprawdzane bytyby sprawnos¢ postugiwania sie narzedziem graficznym i doktadnos¢
odwzorowania. Ponizej propozycja przeprowadzenia | etapu w obrebie grupy klasowej w ciggu
2 jednostek lekcyjnych.

Rozpoczecie | etapu; wprowadzenie, uruchomienie stanowisk i wybranego programu grafiki
wektorowej (lllustrator lub Corel). Prace w | i Il etapie nalezy zapisywac w formacie SVG, co utatwi
przeglagdanie i ocene prac w przegladarkach internetowych.

Zadanie 1. Wektorowe wykonanie struktury (patternu), ktérg pokazujemy konkursantom przez
pierwsze 3 minuty na ekranie. Uczestnicy Konkursu mogg wykonywacé notatki na otrzymanych
kartkach. Czas maksymalny wykonywania zadania: 20 minut. Oceniane bedg szybkos¢ i doktadnosé
odtworzenia struktury.

Zadania zbieramy sukcesywnie odnotowujgc czas wykonania. Po zakonczeniu | zadania — przerwa.

Zadanie 2. Odtworzenie w srodowisku wektorowym rysunku, ktory zawodnicy otrzymujg w postaci
kolorowego wydruku lub zostanie im wyswietlona w sposdb ciggty. Rysunek ma przedstawiaé
kompozycje wektorowg o niewielkim stopniu skomplikowania. Czas maksymalny wykonywania
zadania: 45 minut. Oceniane powinny by¢ szybkosc¢ i doktadnos¢ odtworzenia rysunku.

W 1l etapie sprawdzane bytyby sprawnos¢ postugiwania sie narzedziem oraz kreatywnosé. Zadania
majg wytonié¢ dwdch kandydatéw do Pétfinatu Konkursu, wiec powinny mieé charakter
Zaawansowany.
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Zadanie 1, samodzielna wektoryzacja bitmapy — BEZ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA MODULU Al

i wygenerowania obrazu. W tym celu stanowiska powinny by¢ czasowo odfgczone od Internetu;
wybieramy fotografie przedstawiajgcg regularne struktury, ktére w miare prosto dadzg sie
przedstawic za pomocg krzywych. Fotografia powinna by¢ wyraznie wyswietlona lub wydrukowana
dla kazdego zdajgcego. Prace zbierane sg sukcesywnie z odnotowaniem czasu wykonania. Oceniane
powinny by¢ szybkos¢ i doktadnos¢ odtworzenia fotografii z uwzglednieniem umiejetnosci
odtworzenia tekstur, elementéw rytmicznych oraz perspektywy. Ewidentne uzycie narzedzi
automatycznych dyskwalifikuje zawodnika. Czas maksymalny wykonania zadania 45 minut.

Zadanie 2: stworzenie kompozycji wg opisu; np.: konkursantom podaje sie (wyswietla) kilkanascie
elementow graficznych, z ktérych majg zadanie stworzyé okreslonego typu kompozycje na
okre$lonym wymiarami obszarze. Na przyktad: kompozycja: dynamiczna/refleksyjna,
horyzontalna/wertykalna/diagonalna, otwarta/zamknieta, zawierajgcg okreslone sktadowymi barwy

i sposoby przeksztatcen, typu: powielanie z obrotem, wykorzystanie transformacji figur, zastosowanie
przenikanie, uzycie blasku zewnetrznego itp. Oceniane beda: realizacja podanych zatozen oraz
kreatywnosc¢. Czas maksymalny wykonania zadania 45 minut.

Szkoty same okreslajg poziom trudnosci w etapach wewnetrznych. Zalecane jest, aby zespoty
nauczycieli przeprowadzajgcych | etap ustality wspdlnie jednakowe zadania dla wszystkich grup
klasowych biorgcych udziat w | etapie Konkursu.

W 1l etapie przewidywane jest zadanie dajgce mozliwos¢ kreacji z réwnoczesnym uwzglednieniem
biegtosci postugiwania sie oprogramowaniem i innowacyjnoscig podejscia. Zadanie zostanie
opracowane przez Zespot Ekspercki. Czas wykonania zadania —1,5 godziny zegarowe;.

W |V etapie zawodnicy wykonujg zadanie produkcyjne — kompozycje graficzno-tekstowa
w wybranym i zgtoszonym organizatorom programie edycji wektorowej. Zadanie zostanie
opracowane przez Zespoét Ekspercki. Czas wykonania zadania — nie dtuzej niz 2 godziny zegarowe.

Nagrody

Wszyscy uczestnicy finatu otrzymujg pamigtkowe gadzety konkursowe. Laureaci Konkursu —
zwyciezca oraz miejsce 2. | 3. Otrzymujg nagrody w postaci kurséw graficznych firmy IT Media oraz
nagrod niespodzianek przygotowanych przez organizatoréw. Organizatorzy pozostawiajg sobie
mozliwo$¢ przyznania wyrdznien.

Wspétorganizatorzy Konkursu:

Fundacja Rozwoju Kadr Poligraficznych
https://frkp.pl

firma IT-Media Przedstawiciel Adobe Inc. w Polsce.
https://itmedia.pl/

Partner medialny Konkursu:

Swiat Poligrafii Professional
https://www.printnews.pl/
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